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Wii  is  a  famous  brand  in  Spain.  It  is  based  in  a  great  variety  of  accessories,  which  they 
include:  controllers,  pistols,  steering wheels,  rackets  of  tennis,  adapters  of  network,  cables 
audio and video. But the most important accessory is the Wii remote.  
  The main problem the project  is to find the correct solution for 3D communication between 
the  user  and  the  machine  The  student  has  to  design  the  devices  needed  to  a  correct 





















been  supporting  me,  and  they  gave  me  the  chance  to  come  to  Eskilstuna/  Västerås  and 
Mälardalen University. 







































































































The  Wii  is  a  home  video  game  console  released  by 
Nintendo  on  November  19,  2006,  as  a  seventh 






console Nintendo has marketed outside of  Japan without  the company name  featured  in  its 
trademark. While "Wiis" is a commonly used pluralization of the console, Nintendo has stated 
that the official plural form is "Wii systems" or "Wii consoles". Nintendo's spelling of "Wii" with 








and 215.4 mm deep  in  its vertical orientation. The system weighs 1.2 kg, which makes  it the 














capability,  which  allows  the  user  to  interact  with  and 
manipulate  items on  screen  via  gesture  recognition  and 
pointing  through  the  use  of  accelerometer  and  optical 
sensor technology  
The Wii  remote has an  infrared  filter and a camera on 
the  front.  All  events  see  press  a  button;  move  the 
accelerometer,  etc.  are  sent  via  Bluetooth.  As  for  the  infrared  camera,  this  sends  the 











This part  is made by  the students of Spain. They have done different objects with  the "3D 
Studio Max" program, and with the help of a previous project (reconstruction of Roman ruins), 
they  can  do  the  correct  process.  It  consists  in  following  object, which  are modeled  in  this 
program,  through  a  scenery  (Roman  ruins),  then  exported  with  a  plug‐in 






















The  purpose  of  this  thesis  is  to  prove  that  the  student  is  capable  of  comprehending  and 






The aim of  this  thesis work  is: design of devices  required  for  the 3D good  communication 
between the user and the Wii console. 
3. ‐ Project directives 
This  project  is  collaboration  with  a  group  project  done  in  Spain,  but  my  part  is  held  in 














The problems  that have been  solved during  this  thesis work are  stated  in  this part of  the 
report which  can  later  be  followed  up  in  chapter  8.  The  problem  is  to  design  the  devices 



















































Project  planning  is  the  process  used  to  organizing  the  different  tasks  of  the  project.  The 
student use it to easier plan when to do things also to define what actions is needed in order   
to solve the project problem. 
Project planning  is based  in  create a  table explaining  the moments of  leisure and working 
time. Just as the stages of the project 



























































quicker,  but  physical  objects  often  tend  to  have  a  higher  impact  on  people.” 
(http://en.wikipedia.org/wiki/Mood_board) 
It is done to create a feeling by looking at the pictures, which is created with a brainstorming. 





























Better define each  concept, developing  the  functional and  formal analysis,  to  improve  the 
product and set so you can select the best product at the end. 





















































































The problem at  the beginning of  the project has been complicated  to  solve,  so during  the 























































with  your  finger  as  comfortable  as 










In the beginning of the project was needed  led to both sides of the glasses and  led  in each 
hand,  as  I  explained  previously.  But  students  in  Spain  realized  that  better  communication 
between person and machine, you needed a cluster of LEDs in each place named. So I began to 
perform various tests.  
The cluster  idea was  this, LEDs pointing  in 
all directions.  


















































It  is  better  to  the 





























































































Semantic  connotation:  It's a  friendly‐looking device  that  inspires  curiosity, what  is needed 
for  a  product  like  this. Also  in  form  and material  is  consistent  in  the  sector  for which  this 
thought something very important when you are recognized by the market. 

























































































































































Appearance: Form without holding glasses  in  their ears,  instead  there  is an elastic band.  It 
has a dynamic and youthful 
Representative image: It is in black and gray to highlight the green brand. 
Semantic  connotation:  It's a  friendly‐looking device  that  inspires  curiosity, what  is needed 
for  a  product  like  this. Also  in  form  and material  is  consistent  in  the  sector  for which  this 
thought something very important when you are recognized by the market. 



























































































Semantic connotation:  It's something curious about  its mode of use, since your  fingers are 
going to control the screen. It is therefore a product sufficiently attractive, because its function 
is more important. 















































































































































































































































































Devices  for  3D  communication  are  a  system  designed with  three  separate  parts:  glasses, 
transmitter  stand  and  gloves.  The  system  is  technically  designed  and  tested  by  a  group  of 






The product;  glasses,  stand  and  gloves, will  fit  the  customer  because  of  the  design  that 
is based  on  ergonomics,  communication  design (machine/user),  similar  product  design  like 
motion detection devices, sunglasses, colour language and geometry. 
  
The  project  is  done  by  demand  analysis,  customer  analysis,  product  analysis  and  mood 



















































































glasses  for  the  user  to  see  3D  devices  that  determine  the  position  of  the  eyes  so  that  the 
machine  knows  the  user's  position  and  to  play with  the  hands,  devices  for  the  location  of 
them. 













































It  is necessary  some  leds  in different directions,  like a  cluster,  to detect  the player  in any 
place.  
So, the student designs the cluster of leds: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
  
5 leds
9 leds
The cluster of leds is very big and is 
not aesthetic. 
Even if the cluster is only done for 
two leds is very big. (It can be seen 
in the next sketch) 
‐ 70 ‐ 
 
Solution: 
The student developed a new functional mode: 
The new mode is based in two steps: 
1.‐ Light is emitted by the stand of the Wii remotes; 
2.‐ This light is reflected in the reflector band, which is in the each side of the glasses and at 
the end of the fingers 
3.‐ The light, so also the coordinates, are received by the Wii remotes. 
 
 
‐ 71 ‐ 
 
After this change, the aesthetic of the parts have to e changed, and also now the student has 
to design the light transmitter. 
The new glasses: 
 
 
The ergonomic development process of the glasses was the longest. It is explained after this. 
 
The new gloves: 
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Wii remote stand/ light transmitter: 
‐ 73 ‐ 
 
Glasses development (ergonomic): 
The development of glasses, her side and glass, has gone through many phases. In which sizes 
and shapes have changed, then the images are attached: 
• Crystal: 
Crystals separated, 
Because, the student did not 
know if it was better to make 
3D glasses in the beginning. 
It was an option. 
‐ 74 ‐ 
 
 
Crystals as one piece, 
It is better to the fabrication and 
for the user too. 
Change of measures: 
‐Increasing the total distance, 
because of this, the part for the 
nose is bigger and other changes, 
every measure are dependent. 
‐ 75 ‐ 
 
• The side part: 
In the beginning, the side part was going to be based on two casings, because in these had to 
be the battery and the led. 
      
                                    
 
But finally, the battery and the led are in the stand. So it is not necessary two casings. 
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Change of measures in the final idea: 
‐ Remove distant 
‐ Decreased angle 
 
 
 
 
 
 
 
 
Remove distant: 
‐ to the side of the glasses is 
not outgoing 
 
Decrease angle: 
‐ for a better fit to the head 
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1) Ergonomic: 
 
Wii remote:
36.2 
30.8
148
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Leds: 
• 
‐ 79 ‐ 
 
Head measures: 
‐ 80 ‐ 
 
Hand measures: 
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• Futuristic style 
    
 
• Snowboard style 
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